
DES JEUX POUR STIMULER LE LANGAGE 

EN VACANCES SUR LA ROUTE! 

À  tour de rôle, donnez des indices 
pour faire deviner un mot choisi. 

(Ex: C'est un moyen de transport qui
roule, qui a un moteur et 2 roues) 

JEUX DE SONS ET SYLLABES

CHERCHE ET TROUVE 

JEAN DIT

LA COURSE AUX MOTS 
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7 8 LES COMPTINES LES DRÔLES D'HISTOIRES 

Trouvez quelque chose autour de soi :
qui est rouge, qui vole, qui est bruyant, 

qui commence par le son __,... 

LES DEVINETTES 

Selon le jeu traditionnel, donnez des
consignes à effectuer.

(Ex: Jean dit - 
Fais une grimace et touche ton nez;

Lève tes bras dans les airs...)

Donnez un mot de départ et nommez
à tour de rôle un mot lié au précédent. 

(Ex:  Pomme - Rouge - Camion de
pompier - Feu - Camping - Roulotte...)

Dans un temps donné (ou non),
nommez à tour de rôle le plus de mots:  

qui font partie de la catégorie des_,
qu'on voit à la ferme, qui riment avec

le mot _ ... 

 Comptez les syllabes d'un mot,
identifiez le premier ou le dernier

son, trouvez des rimes, découpez un
mot en sons (ex: balle=«b-a-l»), collez

des sons (ex: «ch»-«ou»=chou),... 

Donnez une idée de départ et
complétez l'histoire avec une idée à

tour de rôle. 
Sortez vos idées farfelues! 

Chantez/Écoutez vos 
meilleures comptines! 

LES MOTS ENCHAÎNÉS 


